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Bab 1 

Mengenal 

Google SketchUp 


1.1 Pendahuluan 

Google Sketchup merupakan program grafis yang sangat ringan, 
namun handal dalam pembuatan desain formal 3 dimensi. Program 
ini seakan menjadi jawaban untuk menghasilkan desain dengan 
tampilan 3 dimensi yang cantik sekaligus mudah dalam peng- 
operasian. Semua perintah kerja sangat mudah dipahami. 

Buku ini tepat dipakai untuk berbagai kalangan sepadi siswa STM, 
mahasiswa teknik arsitek, mahasiswa teknik sipil, karyawan di 
konsultan, drafter, karyawan kontraktor, penyuka desain 3 dimensi, 
dan orang awam yang ingin mendesain sendiri rumah idamannya. 

Google Sketchup memiliki dua versi, yakni gratis dan berbayar. 
Untuk versi berbayar bisa Anda download di situs resmi Google 
Sketchup, yakni www.sketchup.com. Buku panduan ini tetap bisa 
Anda gunakan untuk kedua versi di atas. 

Banyak pola desain yang bisa dihasilkan dengan Google Sketchup, 
mulai dari desain rumah minimalis, merancang rumah toko, 
membuat gambar desain gedung bertingkat (highrise building), 
merancang desain taman, jalan, dan berbagai objek lainnya bisa 
dengan mudah kita buat dalam tampilan desain 3 dimensi. 


vm 
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Namun, penjelasan dalam buku ini akan fokus membahas topik ■! 
mengenai cara mendesain rumah minimalis dalam tampilan 3 
dimensi. Tampilan desain yang dihasilkan akan terlihat cantik dan 
nyata. Penjelasan materi dirancang tahap demi tahap mulai dari 
dasar, yakni pembuatan denah rumah hingga tahap akhir yakni 
finishing dan rendering. Setiap tahapan dijelaskan secara sederhana 
dengan beberapa tampilan gambar untuk mempermudah pembaca 
memahami setiap alur proses desain. 

Setelah proses mendesain selesai, maka tahapan selanjutnya yakni 
melakukan rendering dengan menggunakan Vray for SkethcUp. 

Proses rendering dijelaskan dalam bab tersendiri, sehingga akan 
memudahkan pembaca untuk mahir dalam pengaplikasian material 
dan tekstur warna agar tampilan rumah sesuai yang diinginkan. 

i' 

1.2 Memulai Program Google SketchUp 

% 

Untuk memulai program grafis Google Sketchup sangatlah mudah, 
yakni sebagai berikut: j 

1 . Klik 2x pada ikon program google sketchup !SSI pada desktop. f 


2. Tunggu beberapa saat, maka program akan aktif. Tampilan 
layar kerja seperti gambar berikut. 



Gambar 1.1 Tampilan awal layar Google Sketchup 
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1.3 Mengatur Tampilan Layar Kerja 


Tampilan layar kerja saat program SketchUp diaktifkan masih dalam 
keadaan kosong, ikon-ikon perintah kerja untuk menggambar dan 
melakukan modifikasi terhadap suatu objek tertentu belum terlihat 
pada layar kerja. Ini tentu akan menyulitkan kita dalam melakukan 
proses perancangan desain rumah minimalis yang ingin kita buat. 

Untuk memunculkan perintah-perintah menggambar dan perintah 
modifikasi adalah sebagai berikut: 

1. Klik view, pilih Toolbars, lalu geser kursor ke kanan, pilih 
perintah yang akan dimunculkan di layar kerja. 

2. Klik masing-masing kotak perintah, maka akan muncul pada 
layar kerja, misalnya klik pada item Drawing (perintah 
menggambar), modification (perintah modifikasi), layers dan 
lainnya. 

Dengan mengikuti perintah di atas, maka akan diperoleh tampilan 
layar kerja yang baru, ikon-ikon perintah ini yang akan membantu 
kita membuat desain rumah minimalis. 



Gambar 1.2 Tampilan layar kerja baru Google Sketchup 
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1.4 Mengatur Template Layar Kerja 

Drawing Template merupakan bentuk layar kerja yang akan kita 
gunakan dalam proses mendesain rumah. Ini berguna saat kita ingin 
menggambar yang kita inginkan dalam proses mempermudah men- 
desain, misalnya ukuran meter, centimeter, inchi, dan millimeter. 
Untuk mengubah template layar kerja adalah sebagai berikut: 

1. Klik Window, pilih Preference, klik Template, lalu pilih 
Engineering - Meters. Artinya, kita menggambar dalam layar 
kerja dalam satuan meter. 

f Wmciow J Plugins Help 
Model Info 

i i 

Entity Info 

1 Materials 

j Components 

| Styfes j 

Layers 

t , \ 

\ Outliner 

? 'i 

i Semes j 

I Shadows j 

! Fcg 

j Match Photo | 

• j 

[ Softerc Edges | 

Instmctor 

Preferenees \\ 

*>' > < < >•*<* > 

Ml 0 & 

■ -y •: 

: Ruby Console j 

j Compemerit Oiptions 

Cornponent Attribytes j 

: Photo Tedures j 

Gambar 13 Teknik merubah drawing template 
pada Google Sketchup 
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! Applications 
fCompatihility 
i Drawing 


f FH es 
j General 
jOpenGL 
fshortcuts 


Default Drawing I eroptate 




Engineermg - Feet 

Unfts: Feet 

tfyou are an enpneer. this 
template isforyou. 

Engineeiircg - Meters 

Unfts. Meiera 

ff you are an engineer. this 
template is for wu . 


M 't"/'---':-- 


Produci Design and Wood... 

Unfts: Inches 

Use this template for smalier seaie 
proiects such as fumiiure design. 



Gambar 1.4 Pilihan template pada layar kerja 


1.5 Teknik Mendesain 

dalam Google Sketchup 

Dalam Google Sketchup, ada beberapa perintah kerja dengan meng- 
gunakan ikon-ikon yang terdapat pada tool bar. Perintah kerja ini 
berguna untuk membantu dalam membuat desain rumah minimalis 
yang akan kita buat. 

Berikut adalah perintah menggambar pada tool bar. 



Gambar 1.5 Ikon perintah menggambar 


Berikut merupakan beberapa Perintah/Tools kerja menggambar 
yang harus dimengerti dan dikuasai agar bisa mahir dalam 
merancang rumah minimalis. 
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1.5.1 Perintah Line (Membuat Garis) 

Perintah Line merupakan perintah kerja yang banyak digunakan 
dalam proses mendesain rumah minimalis. Perintah Line bisa 
digunakan untuk membuat berbagai desain komponen rumah secara 
keseluruhan, misalnya untuk membuat desain pintu, desain jendela, 
merancang denah rumah, mendesain bentuk atap rumah dengan 
berbagai tipe seperti atap pelana dan atap setengah pelana, serta 
merancang dinding rumah secara lengkap. Hampir seluruh desain 
komponen rumah bisa menggunakan perintah line. Oleh karena itu, 
perintah menggambar ini merupakan perintah menggambar paling 
pokok dan banyak digunakan dalam proses mendesain rumah yang 
kita inginkan. 

Berikut dijelaskan penggunaan perintah menggambar line dalam 
proses pembuatan denah dan tapak bangunan rumah, yaitu sebagai 
berikut: 

1 . Klik Top view ti S pada tool bar. 

2. Ketik L pada keyboard atau klik ikon Line j 

3. Geser kursor ke kanan sejajar sumbu merah, lalu ketik 6, lalu 
Enter. 

4. Geser kursor ke atas sejajar sumbu hijau, lalu ketik 1 , lalu Enter. 

5. Geser kursor ke kanan sejajar sumbu hijau, lalu ketik 4, lalu 
Enter. 

6. Geser kursor ke atas sejajar sumbu hijau, lalu ketik 7, lalu Enter. 

7. Geser kursor ke kiri sejajar sumbu merah, lalu ketik 10, lalu 
Enter. 

8. Geser kursor ke bawah sejajar sumbu hijau, lalu ketik 8, lalu 
Enter. 

Dengan mengikuti perintah di atas, maka akan diperoleh gambar 
seperti berikut. 
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Gambar 1.6 Membuat garis dengan Line Tool 


1.5.2 Perintah Rectangle (Membuat Kotak) 

Perintah menggambar dengan menggunakan rectangle merupakan 
perintah untuk membuat objek berbentuk kotak. (Jntuk dimensi 
kotak bisa dibuat sesuai keinginan kita. Perintah rectangle bisa 
digunakan untuk membuat desain pintu, desain jendela, merancang 
denah rumah, mendesain pagar rumah. Untuk pengoperasiannya 
pun sangat mudah untuk dipahami. 

Contoh penggunaan perintah menggambar dengan rectangle adalah 
seperti berikut: 

1. Klik Top view j j| pada tool bar. 

2. Klik ikon Rectangle llktau ketik R pada keyboard. 

3. Klik bidang gambar. 

4. Ketik ukuran yang diinginkan, semisal 6,5, lalu Enter. 

Dengan mengikuti perintah di atas, maka hasil yang dibuat akan 
seperti berikut. 
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Gambar 1.7 Membuat gambar kotak 


1.5.3 Perintah Circie (Membuat Bentuk Lingkaran) 

Membuat gambar dengan perintah Circie merupakan salah satu tool 
yang berfungsi untuk membuat gambar lingkaran. Contoh perintah 
gambar dengan tool Circie adalah sebagai berikut: 

1 . Klik Top view j I pada tool bar . 

2. Klik, ikon circie |j||atau ketik C pada keyboard. 

3. Ketik radius lingkaran, yaitu 3 meter, lalu Enter. 

Dengan mengikuti perintah di atas, maka hasil yang dibuat akan 
seperti berikut. 


:f 
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Gambar 1.8 Membuat lingkaran dengan Circie Tool 

1.5.4 Perintah Poiygon (Membuat Bentuk 
Segibanyak) 

Membuat gambar dengan perintah poiygon merupakan salah satu 
perintah menggambar yang berfungsi untuk membuat gambar 
dengan banyak sisi. Contoh perintah gambar dengan perintah 
poiygon adalah sebagai berikut: 

1 . Klik ikon poiygon pada tool bar 1 

2. Klik bidang gambar. 

3. Ketik radius 3 meter sebagai ukuran radiusnya, lalu tekan Enter. 


,A 


mwm 
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Gambar 1.9 Membuat gambar dengan Poiygon 
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1.5.5 Perintah Arc (Membuat Garis Lengkung) 

Membuat gambar dengan perintah Arc merupakan salah satu tool 
yang berfungsi untuk membuat gambar dengan sudut lengkung. 
Perintah gambar dengan tools Arc adalah sebagai berikut: 

1 . Klik ikon Line j *^atau ketik L pada keyboard. 

2. Klik bidang gambar. 

3. Geser kursor ke sebelah kanan sejajar sumbu merah, lalu ketik 
2, lalu Enter. 

4. Klik garis tengah garis tersebut (midpoint). 

5. Geser kursor ke atas sejajar sumbu biru, lalu ketik 1, Enter. 

6. Klik ikon arc atau ketik A pada keyboard. 

7. Klik ujung garis datar sebelah kiri, lalu klik ujung garis sebelah 
kanan, kemudian klik ujung atas garis vertikal. 

Maka, setelah mengikuti perintah di atas akan diperoleh gambar 
sebagai berikut. 



Gambar 1.10 Membuat gambar lengkung dengan Arc Tool 
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1.6 Perintah Modifikasi / Edit 



i 


Tool modifikasi ini merupakan lanjutan dari perintah menggambar 
yang telah dijabarkan di awal. Modifikasi tool sangat berperan 
penting dalam mengolah object yang sudah kita buat sebelumnya. 
Ada beberapa tool modifikasi yang akan dijelaskan secara terperinci, 
sehingga dapat langsung diaplikasikan. 

Berikut merupakan ikon perintah modifikasi pada tool bar. 



Gambar 1.11 Gambar perintah modifikasi pada tool bar 

1.6.1 Perintah Push/Pull (Menambah Ketinggian) 

Perintah Push/Pull digunakan untuk membuat ketinggian dan ke- 
tebalan dinding ataupun suatu object dengan ukuran tertentu. Kita 
ambil contoh pada gambar perintah Rectangle dengan ukuran 6 m x 
5 m. Kita akan menambah tinggi pada contoh perintah Rectangle, 
yaitu sebagai berikut: 

4 • 

1 . Klik ikon Push/Pull atau ketik P. 

2. Klik pada bidang gambar. 

3. Ketik 3 meter untuk ketinggian, lalu tekan Enter. 

Dengan mengikuti perintah di atas, maka hasil yang dibuat akan 
seperti berikut. 






Gambar 1.12 Membuat ketinggian dengan Push/Pull Tool 
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1.6.2 Perintah Move Tool (Memindahkan Objek) 

Move tool adalah perintah untuk memindahkan posisi gambar atau 
object dari satu tempat menuju posisi yang diinginkan. Untuk 
mengaktifkan tool ini dengan: 

1 . Klik ikon move atau ketik M. 

2. Klik pada kotak 1 , kotak yang ingin kita pindahkan. 


3. Klik ujung kiri bawah kotak 1, lalu geser kursor ke kanan atas 
kotak 2. Maka, kotak sudah dipindahkan dengan perintah Move 
Tool, seperti terlihat pada gambar di bawah. 



Gambar 1.13 Gambar memindahkan kotak dengan Move Tool 


1 .6.3 Rotate Tool (Memutar Objek) 

Rotate tool adalah perintah untuk memutar object. Patokan dalam 
melakukan rotasi adalah sumbu axis yaitu X, Y, dan Z yang diwakili 
dengan sumbu Merah, Hijau, dan Biru. Perintah modifikasi dengan 
rotasi tool adalah sebagai berikut: 

1 . Klik ikon rotate 

2. Klik pada bidang gambar. 

3. Putar object kotak, ketik 30 untuk sudut kemiringannya, lalu 
Enter. 

Dengan mengikuti perintah di atas, maka hasil yang dibuat akan 
seperti di bawah. 


12 



Gambar 1.14 Gambar memutar kotak dengan Rotate Tool 


1.6.4 Scale Tool (Perbesar dan Perkecil Objek) 

Scale Tool adalah perintah untuk memperbesar atau memperkecil 
sebuah objek. Berikut, kita akan memperbesar objek kotak pada 
contoh sebelumnya. 

1. Klik ikon select kemudian klik pada kotak 2. 

2. Klik ikon scale , maka akan muncul kotak berwarna hijau. 

3. Klik dan drag ke arah kanan bawah kotak 2. 

4. Kita drag dengan jarak 3 meter. 

Maka, hasilnya akan diperoleh seperti terlihat pada gambar berikut. 



Gambar 1.15 Memperbesar kotak dengan perintah Scale 
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1.6.5 Paint Bucket (Gudang Material untuk Tekstur) 


Paint Bucket adalah gudang material untuk pelapis dinding, lantai, 
pintu, jendela, atap, dan seluruh object yang ingin diberikan tekstur 
tertentu. Paint Bucket terdiri dari Material mulai dari warna, tekstur 
aspal, beton, keramik, kayu, batu, dan masih banyak lagi material 


yang bisa digunakan untuk mempertegas object yang kita buat. 
Perintah gambar untuk tool paint bucket adalah sebagai berikut: 

1 . Klik Paint Bucket tool pada tool bar ....'sl... 

2. Akan muncul kotak dialog Material. 



Matedais 


Brick and Claddsng 
Carpet and Textfes 


Coiors-Named 

Fendng 

Grourtdcover 

Markers 

Meta! 

Roofing 

Sketdiy 

Stone 

JWe 

Transiucent 

Vegetafon 

VVater 

Wood 




Gambar 1.16 Pilihan material pada Paint Bucket tool 


Sebagai contoh, kita akan memberikan tekstur warna pada kotak 
dengan perintah modifikasi Push/Pull. 

1. Klik item colors, klik color_G16, klik pada bidang kotak sebelah 
kanan. 

2. Pilih warna yang lain, pilih Color_A21, klik pada bidang kotak 
sebelah atas. 
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3. Klik item Stone. 

4. Pilih Stone_Coursed_Rough, klik pada bidang kotak sebelah kiri. 
Hasilnya akan tampil seperti berikut. 



Gambar 1.17 Tampilan objek dengan tambahan warna dan tekstur 


1.6.6 Offset Tool (Menggandakan Garis) 

Offset tool adalah perintah untuk menggandakan garis pada object. 
Kita ambil contoh object pada “Rectangle tool”. Perintah gambar 
dengan tool offset adalah sebagai berikut: 

1 . Klik ikon Offset ^atau ketik F. 

2. Klik object garis, kemudian arah kursor ke dalam atau ke luar 
kotak sesuai keinginan. 

3. Ketik 1 meter, lalu arah kursor ke arah dalam, tekan Enter. 
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Gambar 1.18 Membuai garis dengan Offsel Tool 


i .,6.7 Eraser Tool (Perintah Menghapus) 


Eraser tool adalah perintah untuk menghapus garis, object, dan 
perpotongan dua buah garis. Perintah Eraser too! adalah sebagai 


berikut: 




i Eraser 


atau ketik E. 



pada garis atau object yang ingin dihapus. 
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Gambar L 19 Menghapus garis/objek dengan perintah Eraser 


1 .6.8 Membuat Text (Membuat Teks dan Notasi) 

Text adalah salah satu perintah yang berfungsi untuk membuat 
tulisan berupa teks dan notasi. Dalam Sketchup terdapat dua buah 
jenis teks, yaitu teks dalam 2 dimensi (teks yang tidak memiliki 
ketebalan) dan teks dalam 3 dimensi (teks yang memiliki 
ketebalan). 


Teks 2 Dimensi 

1 . Klik ikon teks 2 dimensi 

2. Klik pada bidang gambar. 

3. Ketikkkan huruf atau kalimat tertentu, ketik “Mahir Google 
Sketchtlp 3D”. 

Mahir Google SketchUp 3D 

Gambar 1.20 Teks Google Sketchup 2 dimensi 



Teks 3 Dimensi 

1 . Klik ikon teks 3 dimensi 

2. Klik pada bidang gambar, sehingga akan muncul kotak dialog 
seperti gambar di bawah. 



Gambar 1.21 Kotak dialog teks 3 dimensi 

3. Ganti kalimat atau notasi pada Enter text. 

4. Pilih jenis huruf pada kotak Font. 
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5. Pilih kotak Align untuk posisi letak kalimat/notasi. 

6. Kotak Height untuk merubah tinggi huruf. 

7. Kotak Extrude untuk mengatur ketebalan kalimat atau notasi. 

8. Kemudian, klik Place untuk menempatkan kalimat/notasi yang 
telah kita buat pada posisi yang kita inginkan. 



Gambar 1.22 Kotak dialog dengan teks Google Sketchup 



Gambar 1.23 Tampilan kalimat dengan perintah teks 3D 

1.7 Komponen (Kumpulan Gambar Manusia, 
Furniture, Arsitektur, dan Lainnya) 

| 

.i 

Komponen merupakan pelengkap dalam Google Sketchup, di mana | 

4 - 

terdiri dari kumpulan gambar manusia, furniture, pohon, mobil, dan f 

lainnya. Cara untuk membuka file-file komponen adalah: { 

( 

1 . Klik Window, lalu klik Components. f 

• d 

s 
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2. Sehingga akan muncul kotak dialog Components. 



Gambar 1.25 Kotak dialog components 


3. Klik salah satu objek pada gambar komponen. 

4. Arahkan kursor pada bidang layar kerja. 

Maka akan diperoleh hasil seperti berikut. 
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Gambar 1.26 Tampilan bidang kerja dengan beberapa objek 

dari kotak dialog komponen 


Bab 2 

Desain Rumah 1 


2.1 Merancang Denah Rumah 


1.8 Membuat Bayangan 

Dalam Google Sketchup, sangat mudah dalam membuat dan meng- 
atur bayangan objek yang kita buat. Kita akan membuat bayangan 
ragam objek komponen yang kita buat sebelumnya. 

1 . Pastikan ragam objek komponen masih dalam keadaan aktif. 

2. Klik view, klik pada item Shadows. Maka, gambar akan terlihat 
memiliki bayangan yang lebih nyata. 



Gambar 1.27 Tampilan komponen dengan bayangan 


Denah rumah merupakan dasar bagi kita dalam mendesain rumah 
minimalis. Denah rumah dirancang sesuai kebutuhan anggota 
keluarga, ukuran ruang kamar dan area-area lainnya didesain sesuai 
dengan ketersedian lahan yang ada. 



Gambar 2 . 1 Gambar denah rumah 
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2 . 1.1 Menggambar As Rumah | 

f 

Untuk membuat desain 3D rumah minimalis, maka langkah pertama 
kita adalah membuat gambar As rumah tersebut. Langkah untuk j 
membuat As rumah akan dijabarkan sebagai berikut: 

Ubah arah pandang dengan klik Top (Tampak Atas) ® . | 

2. Klik ikon Line T V atau ketik L. | 

3. Klik pada bidang gambar kerja. f 

4. Geser kursor ke kanan sejajar sumbu merah, lalu ketik 7, Enter. j 

(angka 7 di sini adalah lebar dengan jarak 7 meter). j 

5. Geser kursor ke atas sejajar sumbu hijau, lalu ketik 8, Enter. j 

6. Geser kursor ke kiri sejajar merah, lalu ketik 7, Enter. j 

7. Geser kursor ke bawah sejajar sumbu hijau, lalu ketik 8, Enter. | 

8. Klik ikon Dimension untuk mengeluarkan ukuran denah 

rumah. s J 

9. Klik pada kedua ujung garis, lalu geser kursor ke kiri/kanan dari ; 

garis tersebut. 

Maka akan diperoleh gambar seperti berikut. ^ 



Gambar 2.2 Gambar As bangunan rumah 
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2.1.2 Offset-kan Kotak ke Arah Luar dan Dalam 


Perintah offset merupakan perintah gambar untuk menggandakan 
garis. Perintah ini sangat membantu untuk menambah garis secara 
otomatis, sehingga tidak perlu melakukan penggambaran mulai dari 
awal. Langkah untuk meng-offset-kan garis As bangunan rumah 
adalah sebagai berikut: 


1 . Klik ikon Offset 


atau ketik F. 


2. Klik garis As bangunan, kemudian geser kursor ke arah dalam. 

3. Ketik 0.075, lalu Enter. 

4. Klik garis As bangunan, kemudian geser kursor ke arah luar. 

5. Ketik 0.075, lalu Enter. 



Gambar 2.3 Gambar garis As bangunan yang telah di Offset 
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2.1.3 Menghapus Garis As Bangunan 

\ i--''--'---'-'-'- 

1 . Klik ikon Select k L 

2. Klik garis As bangunan yang akan dihapus (garis diposisi 
tengah). 

3. Tekan tombol Delete pada keyboard atau dengan cara klik As 
bangunan, kemudian klik kanan pada mouse, lalu pilih Erase. 



Gambar 2 A Tampilan garis dinding bangunan 


2.1.4 Mengubah Arah Pandangan 

Saat kita ingin membuat tampilan bangunan dalam tiga dimensi, 
maka untuk memudahkan proses pembuatan gambar kita akan 
ubah arah pandangan terhadap bangunan terlebih dahulu, sehingga 
kita dapat membayangkan bentuk dan dimensi gambar yang akan 
kita buat secara utuh. 
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Perintah untuk mengubah arah pandang adalah sebagai berikut: 

1 . Klik Iso view fSft pada tool bar. 

Atau. 


2. Klik orbit view pada tool bar, kemudian posisikan tampak 
perspektif gambar sesuai yang Anda inginkan. 



Gambar 2.5 Tampilan perspektif bangunan 


2.1.5 Membuat Ketinggian Dinding Bangunan 


Membuat dinding bangunan dari tampilan perspektif yang telah kita 
buat sebelumnya, yaitu sebagai berikut: 


1 . 


Klik ikon Push/Pull 



atau ketik P. 


2. Klik pada garis dinding. 

3. Arahkan kursor ke atas sejajar sumbu biru sesuai ketinggian 
yang diinginkan. 

4. Ketik 3 meter, lalu tekan Enter. 
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Setelah kita membuat ukuran dan bentuk lubang untuk bukaan pintu 
dan jendela seperti di atas. Langkah selanjutnya adalah melubangi 
dinding dengan tahapan sebagai berikut: 

A; 

1 . Klik ikon Push/Full , atau ketik P. 

2. Klik kotak lubang untuk bukaan pintu dan jendela. 

3. Arahkan kursor ke bagian dalam bangunan, lalu klik garis dinding 
bagian dalam dinding (akan muncul tulisan On Edge). 


Gambar 2.8 Dinding rumah sebelah kiri yang telah dilubangi 


2.1.7 Melubangi Dinding Sebelah Kanan 

Melubangi dinding sebelah kanan untuk bukaan jendela, yaitu 
sebagai berikut: 

1 . Ubah arah pandang dengan klik Front (tampak depan) 

2. Klik ikon Line ^ atau ketik L. 

i i** -' 

3. Buat garis jendela dengan ukuran dan bentuk seperti terlihat 
pada gambar di bawah. 
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Setelah kita membuat ukuran dan bentuk lubang untuk bukaan 
jendela seperti di atas. Langkah selanjutnya adalah melubangi 
dinding dengan tahapan sebagai berikut: 

1. Klik ikon Push/Pull JL atau ketik P. 

2. Klik kotak lubang untuk bukaan jendela. 

3. Arahkan kursor ke bagian dalam bangunan, lalu klik garis 
dinding bagian dalam dinding (akan muncul tulisan On Edge ). 



Gambar 2.10 Dinding rumah sebelah kanan yang telah dilubangi 
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2.1.8 Mengimpor Gambar Pintu 

Menempatkan gambar pintu yang terdapat di dalam bonus CD agar 
tampilan rumah yang kita buat menjadi bagus dan terlihat cantik. 

Tahapannya adalah sebagai berikut: 

1 . Buka file pintu pada Bonus CD. 

2. File desain rumah juga dalam posisi aktif. 

3. Klik pada gambar pintu. 

4. Klik Edit di pojok kiri atas, pilih Copy. 

5. Klik pada area kerja gambar desain rumah, klik Edit di pojok 
kiri atas, pilih Paste. 

6. Klik ujung kusen pintu sebelah kiri bawah. 

7. Geser dan posisikan ujung kusen pintu dengan ujung kiri 
dinding sebelah bawah. 

Hasilnya akan tampak seperti gambar di bawah. 



Gambar 2.11 Gambar pintu pada dinding bangunan 
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2.1 .9 Mengimpor Gambar Jendela 1 

Menempatkan gambar jendela sebelah kiri yang terdapat di dalam 
bonus CD agar tampilan rumah yang kita buat menjadi bagus dan 
terlihat cantik. Tahapannya adalah sebagai berikut: 

1. Buka file Jendela sebelah kiri (jendela 1) pada Bonus CD. 

2. File desain rumah juga dalam posisi aktif. 

3. Klik pada gambar Jendela 1. f 

t ~ i 

4. Klik Edit di pojok kiri atas, pilih Copy. 

5. Klik pada area kerja gambar desain rumah, klik Edit di pojok ? 
kiri atas, pilih Paste. 

6. Klik ujung kusen jendela sebelah kiri bawah. 

7. Geser dan posisikan ujung kusen jendela dengan ujung kiri 
dinding sebelah bawah. 

Hasilnya akan tampak seperti gambar di bawah. 


2.1.10 Mengimpor Gambar Jendela 2 

Menempatkan gambar jendela sebelah kanan yang terdapat di dalam 
bonus CD agar tampilan rumah yang kita buat menjadi bagus dan 
terlihat cantik. Tahapannya adalah sebagai berikut: 

1. Buka file Jendela sebelah kanan (jendela 2) pada Bonus CD. 

2. File desain rumah juga dalam posisi aktif. 

3. Klik pada gambar Jendela 2. 

4. Klik Edit dipojok kiri atas, pilih Copy. 

5. Klik pada area kerja gambar desain rumah, klik Edit di pojok 
kiri atas, pilih Paste. 

6. Klik ujung kusen jendela sebelah kiri bawah. 

7. Geser dan posisikan ujung kusen jendela dengan ujung kiri 
dinding sebelah bawah. 

Hasilnya akan tampak seperti gambar di bawah. 
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Gambar 2.12 Gambar jendela 1 pada dinding bangunan 


Gambar 2.13 Gambar jendela 2 pada dinding bangunan 
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2.1.11 Membuat Atap Rumah 

Desain atap rumah minimalis dirancang dengan tampilan bentuk 
atap pelana. Desain ini sangat cocok untuk bentuk atap hunian di 
Indonesia yang memiliki iklim tropis yang memiliki curah hujan 
sangat tinggi sepanjang tahun dan mendapat cahaya matahari yang 
berlimpah. Atap ini sangat bagus untuk mencegah genangan air 
hujan pada atap rumah yang dapat mengakibatkan rembes atau 
bocor pada atap rumah. 

Langkah untuk mendesain atap rumah minimalis adalah sebagai 
berikut: 


1 . (Jbah arah pandangan dengan klik ikon left 

-.v.-W'C'&M' 

tool. 

Akan tampak tampilan seperti gambar di bawah. 
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Gambar 2,14 Tampak kiri bangunan rumah minimalis 


Klik tepat di posisi tengah bangunan. 

Klik ikon Line | 0^ atau ketik P pada keyboard. 

Klik garis dinding tengah bangunan, ketik angka 2, lalu Enter. 
Maka akan diperoleh tampila gambar seperti berikut. 



Gambar 2,15 Garis tinggi untuk membuat atap rumah minimalis 

5. Klik ikon Line, klik ujung atas garis, lalu tarik garis ke arah 
kanan hingga posisi ujung dinding sebelah kanan, lalu Enter. 

6. Ikon Line masih aktif. 

7. Klik ujung garis atas, lalu tarik garis dan arahkan ke sebelah kiri 
hingga posisi ujung dinding sebelah kiri, lalu Enter. 

Maka, hasilnya akan tampak seperti gambar di bawah. 



Gambar 2,16 Tampilan sisi kiri rumah minimalis 
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Menggandakan Garis dengan Perintah Offset 

M\ 

1 . Klik ikon Eraser atau ketik E pada Keyboard. 

2. Klik pada garis bantu tinggi atap di posisi tengah yang telah kita 
buat sebelumnya. 



Gambar 2.17 Garis baru tengah yang sudah dihapus 


3. Lalu, klik ikon Offset v i atau ketik F pada keyboard. 

4. Klik bidang atap yang berbentuk segitiga sama sisi. 

5. Arahkan kursor ke bagian luar, lalu ketik 0.15, lalu Enter. 

6. Dengan Eraser tool hapus garis tidak berfungsi. 

7. Dengan ikon Line hubungkan antar garis. 

Maka akan diperoleh hasil gambar seperti di bawah. 



Gambar 2.18 Samping rumah dengan garis atap sudah di offset 
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Membuat Ketebalan untuk Atap dan Dinding Rumah Minimalis 


Ubah arah pandangan dengan Orbit tool dengan cara klik orbit 
tool pada tool bar atau ketik O pada keyboard. 


Klik ikon Push/Pull ^p. atau ketik P. 

Klik pada kotak segitiga bawah, arahkan kursor ke dalam, ketik 
0.15, lalu Enter. 

Klik garis kotak untuk Atap (kotak bagian atas), arahkan kursor 
ke dalam, ketik 0.15, lalu Enter. 



M 1 





1 « m&r/. 


1811 *lf 

lillllif 



"W 


Gambar 2.19 Tampilan perspektif rumah dengan ketebalan 
pada dinding dan garis atap rumah 

Mendesain Atap Pelana Rumah Minimalis 

1 . Klik ikon Push/Pull atau ketik P. 


Klik garis atap, yaitu kotak bagian atas. 

Arahkan kursor ke bagian dalam bangunan hingga ujung garis 
dinding rumah paling kanan. Maka akan diperoleh tampilan 
seperti berikut. 


! 




















Gambar 2.20 Tampilan desain rumah dengan tambahan atap rumah 


4. 

5. 


Klik ikon Line 



atau ketik L. 


Klik pada ujung-ujung segitiga pada dinding yang masih 
tampak kosong pada tampaj sebelah kanan. 



Gambar 2.21 Rancangan atap pelana pada rumah minimalis 
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2.1.12 Membuat Pilar pada Fasad Rumah 


1. Klik ujung-ujung segitiga pada dinding yang masih tampak 
kosong pada tampak sebelah kanan. 


2. Klik ikon Rec 



atau ketik R. 


3. Arahkan kursor pada ujung dinding rumah sebelah kanan 
bawah dengan jarak 0.3 dari tepi dinding. 

4. Buat ukuran pilar dengan dimensi 0.15, 0.15 di kotak dimension 
di pojok kiri sebelah bawah. 

5. Buat kotak pilar kedua dan ketiga dengan masing-masing jarak 
0.15. 


Maka akan diperoleh tampilan seperti gambar di bawah. 



Gambar 2.22 Membuat kotak pilar bangunan 

6. Klik pada kotak pilar rumah. 

7. Klik ikon Push/Pull ^ atau ketik P. 

8. Arahkan kursor ke bagian atas, ketik 3, lalu Enter. 
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Gambar 2.23 Tampilan pilar rumah minimalis 



2.1.13 Membuat Lantai Teras Rumah Minimalis 

1 . Ubah pandangan menjadi Top View. 

2. Klik ikon Rec |jj| atau Ketik R. 

3. Pada kotak dimensions pada ujung kiri sebelah bawah, 
masukkan ukuran 3,1. 

4. Ubah arah pandangan menjadi perspektif, klik Iso view fjSI . 

5. Klik ikon Push/Pull atau ketik P. 

6. Klik pada bidang kotak, tarik ke atas untuk memberikan 
ketebalan, ketik angka 0.15. 
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Gambar 2.24 Gambar desain teras rumah minimalis 

7. Klik Select tool pada tool bar, klik seluruh area lantai teras. 

8. Klik ujung teras bagian atas, posisikan pada ujung garis bantu 
pada tengah dinding sebelah pintu. 

Maka akan diperoleh tampilan rumah seperti gambar di bawah. 
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Gambar 2.25 Tampak rumah dengan teras di bagian depan 





2.1.14 Membuat Dak Teras Rumah Minimalis 

1 . Klik ikon Line atau ketik L. 

2. Klik ujung pintu sebelah kiri atas, arahkan kursor ke sebelah 
atas, ketik 0.45, lalu Enter. 

3. Klik Line tool, tarik garis dari ujung dinding ke sebalah kiri, ketik 


3, lalu Enter. 

4. Tebal untuk dak teras adalah 0. 1 . 



Gambar 2.26 Tampilan garis dak teras rumah 

5. Klik orbit tool untuk mengubah arah pandangan sesuai yang 
kita inginkan. 

4 

6. Klik ikon Push/Full . 

7. Klik area kotak untuk Dak beton teras rumah tersebut. 

8. Ketik 1.0, lalu Enter. 
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Gambar 2.27 Desain dak teras rumah minimalis 


2.1.15 Membuat Dinding Dak Teras 

1 . Klik ikon Line ^ atau ketik L. 

2. Klik ujung teras sebelah kiri bawah, arahkan kursor sejajar 
sumbu merah ke bagian kanan, ketik 0.1, lalu Enter. 

3. Arahkan kursor sejajar sumbu biru (titik endpoint), ketik 1.0, 
lalu Enter. 



Gambar 2.28 Membuat kotak dinding dak teras rumah 
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4. Klik orbit tool untuk mengubah arah pandangan sesuai yang 
kita inginkan. 

A 

5. Klik ikon Push/Full l|p . 

6. Klik area kotak untuk dinding dak teras rumah. 

7. Ketik 2.55, lalu Enter. 

Maka diperoleh tampilan desain seperti gambar di bawah. 



Gambar 2.29 Desain dinding dak teras rumah 



a 
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2.1.16 Merancang Kanopi Rumah Minimalis | 

1 . Klik ikon Rec 111 atau ketik R. 

2. Arahkan kursor ke bagian atas jendela dengan jarak 0.2. 

3. Ketik 1.2, 0.1 pada kotak dimension pada pojok kiri sebelah ' 

bawah. i 




Gambar 2.30 Tampilan kotak kanopi rumah minimalis 


4. Ubah arah padangan dengan orbit tool, atur arah pandangan 
sesuai kenyamanan Anda. 

5. Klik ikon Push/Full tool , 

6. Klik pada kotak kanopi, arahkan kursor ke bagian luar dinding, 
ketik 0.5, lalu Enter. 



Gambar 2.31 Desain kanopi rumah pada rumah minimalis 
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2.1.17 Mendesain Carport Rumah Minimalis 

1 . (Jbah pandang menjadi top view. 

2. Klik Ikon Rec ;.®. atau ketik R. 

3. Ketik 3.075,5 pada dimension di pojok kiri bawah, lalu Enter. 

4. Klik ujung atas Carport dan posisikan pada ujung kanan sebelah 
bawah dinding rumah. 

5. Klik Push/Pull tool ^ untuk membuat ketebalan carport, ketik 

0.05, lalu Enter. 



Gambar 232 Tampilan Carport pada bagian depan rumah minimalis 

2.1.18 Membuat Gambar Halaman Rumah 

1 . Klik ikon Line \.$L. atau ketik L. 

2. Klik ujung dinding bagian kiri bawah, arahkan kursor ke depan 
sejajar sumbu hijau, ketik 5, lalu Enter. Seperti pada gambar di 
bawah. 
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Gambar 233 Membuat garis halaman depan rumah 

3. Arahkan kursor ke kanan sejajar sumbu merah, lalu klik ujung 
bawah carpot. 

4. Klik ikon perintah Push/Pull untuk membuat ketebalan 
halaman. 

5. Klik pada area halaman, arahkan kursor ke atas, ketik 0.03, lalu 
Enter. 

Maka akan diperoleh tampilan gambar seperti berikut. 
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Gambar 234 Tampilan depan halaman rumah minimalis 


2.1.19 Membuat Desain Pagar Rumah Minimalis 

Merancang pagar sebelah kanan, yaitu sebagai berikut: 


1 . Klik ikon Line 


atau ketik L. 


2. Klik ujung carport sebelah kanan atas (ujung dinding bawah). 

3. Geser kursor ke sebelah kiri sejajar sumbu merah, lalu ketik 
0.15, Enter. 

4. Arahkan kursor ke arah depan sejajar sumbu hijau, ketik 5, lalu 
Enter. 

Maka akan diperoleh tampilan desain seperti berikut. 
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Gambar 235 Garis untuk membuat dinding pagar rumah 

5. Klik ikon Push/Pull atau ketik P. 

6. Klik area kotak pagar rumah sebelah kanan. 

7. Arahkan kursor ke bagian atas sejajar sumbu biru, lalu ketik 1, 
Enter. 

Maka akan diperoleh tampilan desain berikut. 



Gambar 236 Tampilan pagar sebelah kanan rumah minimalis 
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Merancang pagar sebelah kiri, yaitu sebagai berikut: 

1 . Klik ikon Line atau ketik L. 

2. Klik ujung halaman sebelah kiri atas. 

3. Geser kursor ke kanan sejajar sumbu merah, lalu ketik 0.15, 
Enter. 

4. Geser kursor ke arah depan sejajar sumbu hijau, lalu ketik 5, 
Enter. 

A 

5. Klik ikon Push/Full atau ketik P. 

6. Klik area kotak pagar rumah sebelah kiri. 

7. Arahkan kursor ke atas sejajar sumbu biru, lalu ketik 1, Enter. 



Gambar 2.37 Tampilan pagar sebelah kiri dan tampak rumah 

secara keseluruhan 
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Bab 3 

Rendering Rumah 1 

s 


3.1 Membuat Tekstur Atap 

1 • Ubah arah pandangan dengan klik Front fpf. 

2. Klik ikon Pain Bucket ||§ j. 

3. Maka akan tampil kotak dialog Material. Kotak dialog Material 
terdiri dan tekstur atap (roofting), lantai (tile), warna (colors) 
wallpaper, rumput, dan lainnya . 




i m M 
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Gambar 3.1 Gambar kotak dialog material dan tampak bangunan 
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Pilih salah satu tekstur atap pada kotak dialog Roofing. 

Pilih Roof ing_Shingles_G AF_Estates . 

Klik pada area atap, sisi miring atap pelana bagian depan dan 
belakang. 
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Gambar 3.2 Gambar atap dengan tambahan tekstur 


3.2 Membuat Tekstur Jendela 

1 . Klik ikon Pain Bucket M , pilih item wood (kayu). 

2 Tekstur kayu bisa dipilih sesuai warna yang cocok dan pas 

3. Pilih wood_cherry_original. 
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Kotak dialog material kayu untuk jendela bangunan 

keinginan apakah 


Gambar 3.3 


Klik edit di sebelah select, atur warna sesuai 
lebih terang atau lebih gelap. 


warnanya 


ftaerial 


Select J 

€ok>r 

Picker: jcoior Wheel 


p Use texture image 
f?Wood_Cherrv J>iginal]: l_extr 


l,.829m 


Reset Color 


Gambar 3.4 Modifikasi tekstur warna jendela kayu 


t\ 
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Gambar 3,5 Tampilan jendela dengan tekstur yang elegan 


3.3 Memberikan Warna Dak Teras 


Tekstur warna pada tampilan dak Teras akan semakin memper- 
cantik tampilan desain rumah. Perpaduan yang pas akan memberi- 
kan nuasa cerah pada bangunan secara menyeluruh. Untuk itu, 
mengkombinasikan perpaduan warna sangat diperlukan untuk 
menghasilkan padanan yang cocok. Membuat tekstur warna pada 
dak teras adalah sebagai berikut: 

1 . Klik Pain Bucket tool, pilih item colors. 

2. Klik warna yang cocok, kita akan pilih warna Color_A16. 


Vstenal'i : 
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Gambar 3.6 Kotak dialog material untuk dak teras rumah minimalis 


Klik pada object dak teras rumah. 
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Gambar 3.7 Tampilan teras dengan tekstur warna cerah 


3.4 Membuat Tekstur Pilar Rumah 


Klik Pain Bucket tool, pilih item colors. 

Klik warna yang cocok, kita akan pilih warna Co!or_F21 


\ Msietiab 


M 

\ 1 Ccif® _F21 q | 

.14 
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Gambar 3.8 Kotak Dialog Material untuk Pilar rumah 
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3.5 Memberi Warna Pada Dinding 


1. Klik Pain Bucket tool f|j| |, pilih item Colours. 

2. Pilih warna yang pas atau cocok sesuai selera, kita akan pilih 
warna Colour_D15. 

3. Klik bidang dinding rumah minimalis. Klik pada dinding bagian 
depan, belakang, dinding sisi kiri, dan sisi kanan. 

Maka akan diperoleh tampilan desain rumah seperti berikut. 


Gambar 3.10 Tampilan desain dengan tambahan warna pada dinding 
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Gambar 3.9 Tampilan desain rumah dengan warna pilar memesona 


Klik pada ketiga kotak bidang Pilar bangunan. 


3.6 Membuat Tekstur Carport Rumah 

1 . Klik Pain Bucket tool w , pilih item Asphalt and Concrete. 

2. Klik tekstur Concrete _Scored_Jointless. 



Gambar 3.11 Kotak dialog tekstur untuk carport rumah 
3. Klik pada kotak bidang carport pada desain rumah. 



Gambar 3.12 Tampilan carport dengan tambahan tekstur 
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3.7 Membuat Tekstur Taman Rumah 

1 . Klik Pain Bucket tool, pilih item Vegetation. 

2. Klik tekstur Vegetation_Grass_Attificial. 

3. Klik pada kotak bidang Taman. 


Gambar 3.13 Tampilan taman dengan tekstur rumput hijau 


3.8 Membuat Tekstur Lantai Teras 


1. Klik Pain Bucket tool, Pilih item Tile (keramik) 

2. Klik tekstur Tile_Ceramic_Multi. 

3. Klik pada bidang lantai teras. 



Gambar 3.15 Tampilan Lantai teras dengan tekstur keramik 

yang cantik 

3.9 Membuat Tekstur Lisplank Atap 

1. Klik ikon Pain Bucket, pilih item wood (kayu). 

2. Tekstur kayu bisa dipilih sesuai warna yang cocok dan pas. 

3. Pilih wood_cherry_original. 

4. Klik pada area Lisplank atap rumah minimalis. 


Gambar 3.14 Kotak dialog material untuk lantai teras 






Gambar 3.18 Tampilan lisplank pada rumah minimalis 

3.10 Membuat Desain Jalan di Depan Rumah 

Membuat desain jalan di depan rumah akan memberikan tampilan 
yang lebih bagus dan terkesan nyata pada desain secara keseluruh- 
an. (Jntuk membuat desain jalan tersebut sebagai berikut: 

1 . Klik Ikon Rectangle ® atau ketik R. 

2. Ketik 7.15,5 pada kotak sebelah kiri bawah. 




Gambar 3.19 Tampilan desain awal jalan di area depan rumah 









3. 

4. 

5. 

6 . 


Klik pada ujung kiri atas bidang kotak (tulisan endpoint), lalu 
pindahkan ke ujung dinding pagar kiri sebelah bawah. 


Klik ikon Push/Pull 



atau ketik P. 


Arahkan kursor ke atas untuk membuat ketebalan jalan, ketik 

0.04, lalu Enter. 


Klik Paint Bucket, pilih item Asphalt and Concrete. 


7. Klik tekstur AsphaltJSew, lalu klik pada bidang jalan. 



Gambar 3.20 Tampilan desain jalan dengan tekstur aspal 


3.11 Membuat Bayangan Desain 

Dalam Google Sketchup, sangat mudah membuat dan mengatur 
bayangan objek yang kita buat. Kita akan membuat bayangan 
desain rumah minimalis yang telah selesai kita buat. 

1 . Pastikan desain rumah minimalis masih dalam keadaan aktif. 

2. Klik view, klik pada item Shadows. Maka, gambar akan terlihat 
memiliki bayangan yang lebih nyata. 
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Gambar 3.21 Membuat bayangan desain rumah minimalis 

Selain itu, kita juga dapat merubah suasana bayangan seperti 
untuk bayangan pada pagi hari, siang hari, dan sore hari, 
sehingga arah bayangan yang dihasilkan akan berbeda sesuai 
waktu yang kita inginkan. 

Selain itu, suasana untuk bulan tertentu juga bisa berubah 
sesuai waktu. Kita juga bisa merubahnya sesuai bulan yang 
terlihat pada gambar di bawah. 






,■ . * 'sMwmm i 


Gambar 3.22 Merubah suasana bayangan menurut waktu 
dan bulan tertentu dalam setahun 







Gambar 3.23 Tampilan desain bayangan dengan nuansa sore hari 


3.12 Rendering dengan Vray For Sketchup 

Pada tahapan ini, akan dijelaskan tahap demi tahap proses rendering 
dengan menggunakan Vray for SketchUp. Langkah-langkahnya 
adalah sebagai berikut: 

1. Ubah arah pandangan menjadi Front view. 

2. Dengan orbit tool, geser arah pandangan sesuai keinginan. 


3. Klik plugin akan muncul item V-Ray, kemudian klik Render. { 

.1 

Maka, proses rendering desain rumah 1 akan segera diproses. j 



Gambar 3.24 Rendering desain dengan Vray for SketchCIp 
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tuk proses rendering desain 
t, maka hasil yang akan 
adalah hasil rendering yang 
ktif. 


Gambar 3.25 Tampilan desain rumah hasil rendering 


| 3.13 Finishing dengan Photoshop 

Pada tahapan ini, akan dijelaskan langkah demi langkah cara meng- 
ubah backround gambar dengan sangat mudah. Selain itu, agar 
tampak desain rumah lebih realistik, maka akan ditambah dengan 
beberapa gambar pohon, bunga, dan rumput. Semua file tersebut 
terdapat pada Bonus CD, sehingga Anda bisa aplikasikan dengan 
mudah. Untuk membuat background desain adalah sebagai berikut: 

1. Buka file gambar pada program Photoshop dengan klik Open, 
kemudian klik desain rumah 1 yang telah selesai kita render. 


j 
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Gambar 3.26 Membuka file gambar desain dengan Photoshop 


Klik Polygonal Lasso Tool. Dengan Polygonal Lasso Tool, maka 
kita akan meng-crop seluruh ujung desain rumah secara 
keseluruhan. Hal ini bertujuan untuk memisahkan desain rumah 
dengan background. 


Gambar 3.27 Gambar polygonal Zasso tool pada tool bar Photoshop 


Gambar 3.28 Gambar crop desain rumah dengan polygonal lasso tool 

3.13.1 Mengolaborasi Desain Rumah 
dan Background 

Menyatukan antara desain rumah yang telah kita crop dengan 
background pemandangan adalah sebagai berikut: 

1 . Klik File, kemudian pilih Open. 

2. Klik gambar background pemandangan yang kita inginkan 
untuk dikolaborasikan. Untuk contoh ini, kita pilih background 
yang terdapat pada Bonus CD. 

3. Klik gambar tersebut, lalu klik Open. 

4. Maka akan terlihat tampilan seperti gambar berikut. 
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Gambar 3.30 Gambar kolaborasi antara desain rumah dan background 
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8 . 

<). 

10. 


Setelah gambar rumah dipindahkan, klik Edit, pilih Transform, 
lalu pilih item Scale. 

Tarik dan besarkan gambar rumah hingga posisi yang pas 
seperti gambar di bawah. 


Klik move tool 



> 


maka akan muncul kotak konfirmasi, 


lalu 


klik Aplly. 



Gambar 3.31 Kotak konfirmasi memperbesar/memperkecil objek 


Hasilnya akan diperoleh seperti tampilan gambar di bawah. 
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Gambar 3.32 Tampilan rumah setelah dikolaborasikan 

dengan background 


Dengan menggunakan beberapa gambar yang terdapat dalam bonus 
CD, maka kita kolaborasikan gambar pohon, bunga, dan tanaman 
lainnya, sehingga paduan secara keseluruhan menghasilkan 
t ampilan gambar desain yang bagus dan terlihat nyata. 

Maka akan diperoleh hasil akhir desain seperti tampilan gambar di 
bawah. 
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Gambar 3.33 Hasil akhir desain dalam bentuk JPEG 


Bab 4 

Desain Rumah 2 


4.1 Merancang Denah Rumah 

Denah rumah merupakan dasar bagi kita dalam mendesain rumah 
minimalis. Denah rumah dirancang sesuai kebutuhan anggota 
keluarga yang mendiami rumah impian tersebut. 



Gambar 4. 1 Gambar denah rumah 
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4.1.1 Menggambar As Rumah 

Gntuk membuat desain 3D rumah minimalis, maka langkah pertama 

adalah membuat gambar As rumah tersebut. Langkah membuat As 

rumah akan dijabarkan sebagai berikut: 

1 . CJbah arah pandang dengan klik Top (Tampak Atas) I P . 

2. Klik ikon Line atau ketik L. 

3. Klik pada bidang gambar kerja. 

4. Geser kursor ke kanan sejajar sumbu merah, lalu ketik 2, Enter. 
(angka 2 di sini adalah lebar dengan jarak 2 meter). 

5. Geser kursor ke atas sejajar sumbu hijau, lalu ketik 0.5, Enter. 

6. Geser kursor ke kanan sejajar sumbu merah, lalu ketik 3.5, 
Enter. 

7. Geser kursor ke bawah sejajar sumbu hijau, lalu ketik 0.5, Enter. 

8. Geser kursor ke kanan sejajar sumbu merah, lalu ketik 1.5, 
Enter. 

9. Geser kursor ke atas sejajar sumbu hijau, lalu ketik 8, Enter. 

10. Geser kursor ke kiri sejajar sumbu merah, ketik 7, lalu Enter. 

1 1 . Geser kursor ke bawah sejajar sumbu hijau, ketik 8, lalu Enter. 

12. Klik ikon Dimension jpv untuk mengeluarkan ukuran denah 

rumah. x 

13. Klik pada kedua ujung garis, lalu geser kurso ke kiri/kanan dari 
garis tersebut. 

Maka akan diperoleh gambar seperti berikut. 
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Gambar 4.2 Gambar As bangunan rumah 


4.1.2 Offset-kan Kotak ke Arah Luar dan Dalam 

Perintah offset merupakan perintah gambar untuk menggandakan 
garis. Perintah ini sangat membantu untuk menambah garis secara 
otomatis, sehingga tidak perlu melakukan penggambaran mulai dari 
awal. Langkah untuk meng-offset-kan garis as bangunan rumah 
adalah sebagai berikut: 

1 . Klik ikon Offset atau ketik F. 

2. Klik garis as bangunan, kemudian geser kursor ke arah dalam. 

3. Ketik 0.075, lalu Enter. 

4. Klik garis as bangunan, kemudian geser kursor ke arah luar. 

5. Ketik 0.075, lalu Enter. 
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Gambar 4.3 Gambar garis as bangunan yang telah di offset 


4.1.3 Menghapus Garis As Bangunan 


1 . Klik ikon Select 


2. Klik garis as bangunan yang akan dihapus (garis di tengah). 

3. Tekan tombol Delete pada keyboard atau klik as bangunan, 
kemudian klik kanan pada mouse, pilih Erase. 



Gambar 4.4 Tampilan garis dinding bangunan 
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4.1.4 Mengubah Arah Pandangan 

Saat kita ingin membuat tampilan bangunan dalam tiga dimensi, 
maka untuk memudahkan proses pembuatan gambar, kita ubah 
arah pandangan terhadap bangunan terlebih dahulu. Sehingga, kita 
dapat membayangkan bentuk dan dimensi gambar yang akan kita 
buat secara utuh. 

Perintah untuk mengubah arah pandang adalah sebagai berikut: 

1 . Klik Iso view pada tool bar. Atau 

2. Klik orbit view pada tool bar, kemudian posisikan tampak 
perspektif gambar sesuai yang Anda inginkan. 



Gambar 4.5 Tampilan perspektif bangunan 


4.1.5 Membuat Ketinggian Dinding Bangunan 

Membuat dinding bangunan dari tampilan perspektif yang telah kita 
buat sebelumnya yaitu sebagai berikut: 

1. Klik ikon Push/Pull A » atau ketik P. 

2. Klik pada garis dinding. 

3. Arahkan kursor ke atas sejajar sumbu biru sesuai ketinggian 
yang diinginkan. 

4. Ketik 3 meter, lalu tekan Enter. 
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Gambar 4.6 Gambar dinding bangunan yang diberi ketinggian 

4.1.6 Melubangi Dinding Sebelah Kiri 

Melubangi dinding sebelah kiri untuk bukaan jendela sebagai berikut: 

1 . Gbah arah pandang dengan klik Front (tampak depan) LIj . 


2. Klik ikon Line 


atau ketik L. 


3. Buat garis dengan ukuran dan bentuk seperti terlihat pada 
gambar di bawah. 


Gambar 4.7 Ukuran lubang untuk bukaan pintu dan jendela 


Setelah kita membuat ukuran dan bentuk lubang untuk bukaan 
jendela seperti di atas. Langkah selanjutnya adalah melubangi 
dinding dengan tahapan sebagai berikut: 

1. Klik ikon Fush/Pull jj^ atau ketik P. 


2. Klik kotak lubang untuk bukaan jendela. 

3. Arahkan kursor ke bagian dalam bangunan, lalu klik garis 
dinding bagian dalam dinding (akan muncul tulisan On Edge). 



Gambar 4.8 Dinding rumah sebelah kiri yang telah dilubangi 

4.1.7 Melubangi Dinding Sebelah Kanan 

Melubangi dinding sebelah kanan untuk bukaan pintu dan jendela, 
yaitu sebagai berikut: 

1 . Gbah arah pandang dengan klik Front (tampak depan) 

2. Klik ikon Line atau ketik L. 

3. Buat garis pintu dan jendela dengan ukuran dan bentuk seperti 
terlihat pada gambar di bawah. 
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Gambar 4.9 Ukuran lubang untuk bukaan pintu dan jendela 

sebelah kanan 

Setelah kita membuat ukuran dan bentuk lubang untuk bukaan pintu 
dan jendela seperti diatas. Langkah selanjutnya adalah melubangi 
dinding dengan tahapan sebagai berikut: 

1. Klik ikon Push/Pull A atau ketik P. 

2. Klik kotak lubang untuk bukaan pintu dan jendela. 

3. Arahkan kursor ke bagian dalam bangunan, lalu klik garis 
dinding bagian dalam dinding (akan muncul tulisan On Edge). 



Gambar 4.10 Dinding rumah sebelah kanan yang telah dilubangi 


4.1.8 Mengimpor Gambar Pintu 

Menempatkan gambar pintu yang terdapat di dalam bonus CD agar 
tampilan rumah yang kita buat menjadi bagus dan terlihat cantik. 

Tahapannya adalah sebagai berikut: 

1. Buka file pintu pada Bonus CD. 

2. File desain rumah juga dalam posisi aktif. 

3. Klik pada gambar pintu. 

4. Klik Edit di pojok kiri atas, pilih Copy. 

5. Klik pada area kerja gambar desain rumah, klik Edit di pojok 
kiri atas, pilih Paste. 

6. Klik ujung kusen pintu sebelah kiri bawah. 

7 . Geser dan posisikan ujung kusen pintu dengan ujung kiri 
dinding sebelah bawah. 

Hasilnya akan tampak seperti gambar di bawah. 









4.1 .9 Mengimpor Gambar Jendela 1 

Menempatkan gambar jendela sebelah kiri yang terdapat di dalam 
bonus CD agar tampilan rumah yang kita buat menjadi bagus dan 
terlihat cantik. Tahapannya adalah sebagai berikut: 

1. Buka file Jendela sebelah kiri (jendela 1) pada Bonus CD. 

2. File desain rumah juga dalam posisi aktif. 

3. Klik pada gambar Jendela 1 . 

4. Klik Edit di pojok kiri atas, pilih Copy. 

5. Klik pada area kerja gambar desain rumah, klik Edit di pojok 
kiri atas, pilih Paste. 

6. Klik ujung kusen jendela sebelah kiri bawah. 

7. Geser dan posisikan ujung kusen jendela dengan ujung kiri 
dinding sebelah bawah. 

Hasilnya akan tampak seperti gambar di bawah. 



Gambar 4.12 Gambar jendela 1 pada dinding bangunan 


4.1.10 Mengimpor Gambar Jendela 2 

Menempatkan gambar jendela sebelah kanan yang terdapat di dalam 
bonus CD agar tampilan rumah yang kita buat menjadi bagus dan 
terlihat cantik. Tahapannya adalah sebagai berikut: 


78 


1. Buka file Jendela sebelah kanan (jendela 2) pada Bonus CD. 

2. File desain rumah juga dalam posisi aktif. 

3. Klik pada gambar Jendela 2. 

4. Klik Edit dipojok kiri atas, pilih Copy. 

5. Klik pada area kerja gambar desain rumah, klik Edit di pojok 
kiri atas, pilih Paste. 

6. Klik ujung kusen jendela sebelah kiri bawah. 

7. Geser dan posisikan ujung kusen jendela dengan ujung kiri 
dinding sebelah bawah. 

Hasilnya akan tampak seperti gambar di bawah. 



Gambar 4.13 Gambar jendela 2 pada dinding bangunan 


i 

i 

4.1.11 Membuat Atap Rumah 

Desain atap rumah miniamis dirancang dengan tampilan bentuk 
atap pelana. Desain ini sangat cocok untuk bentuk atap untuk 
hunian di Indonesia yang memiliki iklim tropis, sehingga curah hujan 
sangat tinggi sepanjang tahun dan mendapat cahaya matahari yang 
berlimpah. Atap ini sangat bagus untuk mencegah genangan air 
hujan di atap rumah yang dapat mengakibatkan rembes atau bocor. 
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Langkah untuk mendesain atap rumah minimalis sebagai berikut: 

1. Ubah arah pandangan dengan klik ikon left Sjpada view tool. 


Akan tampak tampilan seperti gambar di bawah. 



Gambar 4.14 Tampak kiri bangunan rumah minimalis 



2. Klik tepat di posisi tengah bangunan. 


3. Klik ikon Line I atau ketik P pada keyboard. 

4. Klik garis dinding tengah bangunan, ketik angka 2, lalu Enter. 
Maka akan diperoleh tampilan gambar seperti di bawah. 



7. Klik ujung garis atas, lalu tarik garis dan arahkan ke sebelah kiri 
hingga posisi ujung dinding sebelah kiri, lalu Enter. 

Maka hasilnya akan tampak seperti gambar di bawah. 



Gambar 4.16 Tampilan sisi kiri rumah minimalis 

Menggandakan Garis dengan Perintah Offset 


1 . Klik ikon Eraser i atau ketik E pada keyboard. 

2. Klik pada garis bantu tinggi atap di posisi tengah yang telah kita 
buat sebelumnya. 



Gambar 4.17 Garis baru tengah yang sudah dihapus 
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4. Klik bidang atap yang berbentuk segitiga sama sisi. 

5. Arahkan kursor ke bagian luar, lalu ketik 0. 1 5, lalu Enter. 

6. Dengan Eraser tool, hapuslah garis tidak berfungsi. 

7. Dengan ikon Line, hubungkan antar garis. 

Maka akan diperoleh hasil gambar seperti di bawah. 



Gambar 4.18 Tampilan samping rumah dengan garis atap 

yang sudah di offset 


Membuat Ketebalan untuk Atap dan Dinding Rumah Minimalis 

1 . Ubah Arah pandangan dengan Orbit tool dengan cara klik orbit 
tool pada tool bar atau ketik O pada keyboard. 

2. Klik ikon Push/Pull «J# atau ketik P. 

3. Klik pada kotak segitiga bawah, arahkan kursor ke dalam, ketik 
0.15, lalu Enter. 

4. Klik garis kotak untuk Atap (kotak bagian atas), arahkan kursor 
ke dalam, ketik 0.15, lalu Enter. 


82 





Gambar 4.19 Tampilan perspektif rumah dengan ketebalan 
pada dinding dan garis atap rumah 


Mendesain Atap Pelana Rumah Minimalis 

1. Klik ikon Push/Pull JL atau ketik P. 

2. Klik garis atap yaitu kotak bagian atas. 

3. Arahkan kursor ke bagian dalam bangunan hingga ujung garis 

dinding rumah paling kanan. Maka, akan diperoleh tampilan 
seperti berikut. 


i 

i 
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Gambar 4.20 Tampilan desain rumah dengan tambahan atap rumah 


Klik ikon Line 


atau ketik L. 


Klik pada ujung-ujung segitiga pada dinding yang masih 
tampak kosong pada tampak sebelah kanan. 
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Gambar 4.21 Rancangan atap pelana pada rumah minimalis 


4.1.12 Membuat Lantai Teras Rumah Minimalis 


1. 

2 . 

3. 

4. 

5. 


CJbah pandangan menjadi Top View. 

Klik ikon Rec atau ketik R- 

Pada kotak dimensions pada ujung kiri sebelah bawah, 
masukkan ukuran 3.35, 1.5. 


Ubah arah pandangan menjadi perspektif, klik Iso view 
Klik ikon Push/Pull L^: atau ketik P. 



6. Klik pada bidang kotak, tarik ke atas untuk memberikan 
ketebalan, ketik angka 0.15. 



Gambar 4.22 Gambar desain teras rumah minimalis 

7. Klik Select tool pada tool bar, klik seluruh area lantai teras. 

8. Klik ujung teras bagian atas, posisikan pada ujung garis bantu 
pada tengah dinding sebelah pintu. 
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Gambar 4.23 Tampak rumah dengan teras di bagian depan 

4.1.13 Membuat Dak Teras Rumah Minimalis 


1 . Klik ikon Line ^ atau ketik L. 

LzzL J 

2. Klik ujung pintu sebelah kiri atas, arahkan kursor ke sebelah 

atas, ketik 0.45, lalu Enter. ] 

j 

3. Klik Line tool, tarik garis dari ujung dinding ke sebalah kiri, ketik | 

3.35, lalu Enter. j 

4. Tebal untuk dak teras adalah 0.1. f 



%mi£m 


liSTfltil 

I 

J» 




Gambar 4.24 Tampilan garis dak teras rumah 


Klik orbit tool, ubah arah pandangan sesuai keinginan Anda 
Klik ikon Fush/Pull %fb . 

Klik area kotak untuk Dak beton teras rumah tersebut. 

Ketik 1.5, lalu Enter. 


Gambar 4.25 Desain dak teras rumah minimalis 
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4.1.14 Membuat Tiang Penyangga Teras 


Klik ikon Rec 



atau ketik R. 


2. Arahkan kursor pada ujung teras sebelah kiri bawah. 

3. Ketik 0.15,0.15 pada kotak dimension pada pojok kiri sebelah 
bawah. 

4. Buat tiang kedua dengan jarak 0.13. 
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Gambar 4.26 Membuat tiang penyangga teras 


Klik pada kotak tiang teras. 

4 

Klik ikon Push/Pull #* . 

Arahkan kursor, ketik 3.1 untuk kotak tiang teras pertama, lalu 
Enter. 

Untuk tiang teras kedua, arahkan kursor ke atas sejajar sumbu 
biru, ketik 2.9, lalu Enter. 
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4.1.15 Merancang Kanopi Rumah Minimalis 

1 . Klik ikon Rec 'JBL atau ketik R. 

2. Arahkan kursor ke bagian atas jendela dengan jarak 0.2. 

3. Ketik 1 .2, 0. 1 di kotak dimension pojok kiri sebelah bawah 


4. 

5. 


Ubah arah pandangan dengan orbit tool, atur arah pandangan 
sesuai kenyamanan Anda. 

Klik ikon Push/Pull tool %||p , 



6. Klik pada kotak kanopi, arahkan kursor ke bagian luar dinding, 
ketik 0.5, lalu Enter. 



Gambar 4,29 Desain kanopi rumah pada rumah minimalis 

4.1.16 Mendesain Carport Rumah Minimalis 

1 . Ubah pandang menjadi top view (tampak atas). 

2. Klik ikon Rec :.B atau ketik R. 

3. Ketik 3.35,2 pada dimension di pojok kiri bawah, lalu Enter. 

4. Klik ujung carport sisi kanan, lalu posisikan pada ujung teras 
bawah sisi kanan. 

5. Klik Push/Pull tool L**, untuk membuat ketebalan carport, ketik 

0.05, lalu Enter. 



90 



Gambar 4.30 Tampilan carport pada bagian depan rumah minimalis 

4.1.17 Membuat Gambar Halaman Sisi Kanan Rumah 

1 . Klik Ikon Line \A atau ketik L. 

2. Klik ujung dinding bagian kanan bawah, arahkan kursor ke 
depan sejajar sumbu hijau, ketik 3, lalu Enter. 



Gambar 4.31 Membuat garis halaman depan rumah sisi kanan 
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3. Arahkan kursor ke kiri sejajar sumbu merah, lalu klik ujung 
bawah carport. 


4. Klik ikon perintah Push/Pull 
halaman. 


untuk membuat ketebalan 


5. Klik pada area halaman, arahkan kursor ke atas, ketik 0.03, lalu 
Enter. 

Maka akan diperoleh tampilan gambar seperti berikut. 
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Gambar 432 Tampilan depan halaman sisi kanan rumah minimalis 

4.1.18 Membuat Gambar Halaman Sisi Kiri Rumah 


Klik ikon Line 


atau ketik L. 


Klik ujung dinding bagian kiri bawah, arahkan kursor ke depan 
sejajar sumbu hijau, ketik 3, lalu Enter. Seperti pada gambar 
berikut. 
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Gambar 433 Membuat garis halaman depan rumah sisi kanan 

3. Arahkan kursor ke kanan sejajar sumbu merah, lalu klik ujung 
bawah carpot. 

\" ^ 

4. Klik ikon perintah Push/Pull L*?., untuk membuat ketebalan 

halaman. m 

5. Klik pada area halaman, arahkan kursor ke atas, ketik 0.03, lalu 
Enter. 

Maka akan diperoleh tampilan gambar seperti berikut. 



Gambar 4.34 Tampilan depan halaman sisi kiri rumah minimalis 
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4,1.19 Membuat Desain Pagar Rumah Minimalis 


Merancang pagar sebelah kiri, yaitu sebagai berikut: 

L Klik ikon Line atau ketik L. 

2. Klik ujung halaman sebelah kiri atas (ujung dinding bawah). 

3. Geser kursor ke sebelah kanan sejajar sumbu merah, lalu ketik 

0.15, lalu Enter. 

4. Arahkan kursor ke arah depan sejajar sumbu hijau, ketik 3, lalu 
Enter. 

Maka akan diperoleh tampilan desain seperti berikut. 



Gambar 4.35 Garis untuk membuat dinding pagar rumah 


5. Klik ikon Push/Pull atau ketik P. 

6. Klik area kotak pagar rumah sebelah kiri. 

7. Arahkan kursor ke bagian atas sejajar sumbu biru, lalu ketik 1, 
lalu Enter. 

Maka akan diperoleh tampilan desain berikut. 
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Gambar 4.36 Tampilan pagar sebelah kiri rumah minimalis 

Merancang pagar sebelah kanan, yaitu sebagai berikut: 

1 . Klik ikon Line I atau ketik L. 

2. Klik ujung halaman sebelah kanan atas. 

3. Geser kursor ke kiri sejajar sumbu merah, lalu ketik 0. 15, Enter. 

4. Geser kursor ke arah depan sejajar sumbu hijau, lalu ketik 3 
Enter. 

4 

5. Klik ikon Push/Pull sjp» atau ketik P. 

6. Klik area kotak pagar rumah sebelah kiri. 

7. Arahkan kursor ke atas sejajar sumbu biru, lalu ketik 1 , Enter. 
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Gambar 437 Tampilan pagar sebelah kanan dan tampak rumah 

secara keseluruhan 


4.1.20 Membuat Desain Jalan di Depan Rumah 

Membuat desain jalan di area depan rumah akan memberikan 
tampilan yang lebih bagus dan terkesan nyata pada desain secara 
keseluruhan. Untuk membuat desain jalan tersebut, yaitu sebagai 
berikut: 

1 . Klik ikon Rectanale t rn atau ketik R. 


Klik ikon Rectangle gl atau ketik R. 

Ketik 7.15, 4 pada kotak sebelah kiri bawah. 

Klik pada ujung kiri atas bidang kotak (tulisan endpoint), lalu 
pindahkan ke ujung dinding pagar kiri sebelah bawah. 


F 


m 



4 . 

5. 


Gambar 4.38 Tampilan desain awal jalan di area depan rumah 

1 4 

Klik ikon Push/Pull 1 1# 1 atau ketik P. 

Arahkan kursor ke atas untuk membuat ketebalan jalan, ketik 
0.03, lalu Enter. 

Maka akan diperoleh tampilan desain rumah seperti berikut. 
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Gambar 439 Tampilan desain rumah dengan tambahan desain jalan 


4.1.21 Membuat Pagar di Depan Rumah 

Merancang pagar sebelah kiri, yaitu sebagai berikut: 

1 . Klik ikon Line f atau ketik L. 

2. Klik ujung dinding pagar sisi kiri rumah bagian dalam. 

3. Arahkan kursor ke arah dalam sejajar sumbu hijau, ketik 0.15, 
lalu Enter. 

4. Geser kursor ke sebelah kanan sejajar sumbu merah, ketik 1.5, 
lalu Enter. 

5. Maka akan diperoleh tampilan seperti gambar berikut (kotak 
yang diberikan tanda lingkaran). 


* 
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Gambar 4.40 Garis untuk membuat pagar depan rumah 

6. Klik ikon Push/Pull ««j*. ; atau ketik P. 

7. Klik area kotak pagar depan rumah sebelah kiri. 

8. Arahkan kursor ke bagian atas sejajar sumbu biru, lalu ketik 
0.25, lalu Enter. 

Maka akan diperoleh tampilan desain berikut. 



Gambar 4.41 Tampilan pagar depan sebelah kiri rumah minimalis 
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Merancang pagar depan sebelah kanan, yaitu sebagai berikut: 

1 . Klik ikon Line i ji- atau ketik L. 

2. Klik ujung dinding pagar sisi kanan rumah bagian dalam. 

3. Arahkan kursor ke arah dalam sejajar sumbu hijau, ketik 0.15, 
lalu Enter. 

4. Geser kursor ke sebelah kiri sejajar sumbu merah, ketik 1.5, lalu 
Enter. 

5. Klik ikon Push/Pull atau ketik P. 

6. Klik area kotak pagar depan rumah sebelah kanan. 

7. Arahkan kursor ke bagian atas sejajar sumbu biru, lalu ketik 


0.25, lalu Enter. 

Maka akan diperoleh tampilan desain berikut. 



Gambar 4.42 Tampilan pagar depan sebelah kanan rumah minimalis 
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Bab 5 

Rendering Rumah 2 


5.1 Membuat Tekstur Atap 

1 . Ubah arah pandangan dengan klik Front 

2. Klik ikon Pain Bucket , 

3. Maka akan tampil kotak dialog Material. Kotak dialog Material 
terdiri dari tekstur atap (roofting), lantai (tile), warna (colors), 
wallpaper, rumput, dan lainnya. 



Gambar 5.1 Kotak dialog material dan tampak rumah minimalis 


4. Pilih salah satu tekstur atap pada kotak dialog Roofing. 

5 . Pilih Roof ing_Shingles__G AF JEsta t es . 

6. Klik pada area atap, sisi miring atap pelana bagian depan dan 
belakang. 
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Gambar 5.2 Atap dengan tambahan tekstur 


5.2 Membuat Tekstur Jendela 


1. Klik ikon Pain Bucket i, pilih item wood (kayu). 

2. Tekstur kayu bisa dipilih sesuai warna yang cocok dan pas. 


3. Pilih wood_cherry_original. J 

7 









4. Klik edit di sebelah select, atur warna sesuai keinginan apakah 
warnanya lebih terang atau lebih gelap. 



Gambar 5.4 Modifikasi tekstur warna jendela kayu 



Gambar 5.5 Tampilan jendela dengan tekstur yang elegan 

pada rumah minimalis 
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5.3 Memberikan Warna Dak dan Tiang Teras 

Tekstur warna pada tampilan dak Teras akan semakin memper- 
cantik tampilan desain rumah. Perpaduan yang pas akan memberi- 
kan nuasa cerah pada bangunan secara menyeluruh. Gntuk itu, 
mengkombinasikan perpaduan warna sangat diperlukan untuk 
menghasilkan padanan yang cocok. Membuat tekstur warna pada 
dak teras adalah sebagai berikut: 

1 . Klik Pain Bucket tool, pilih item colors. 

2. Klik warna yang cocok, kita akan pilih warna Color_B21 . 
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Gambar 5.6 Kotak dialog material untuk dak teras rumah minimalis 


3. Klik pada object dak teras rumah. 


Gambar 5.7 Tampilan teras dengan tekstur warna cerah 
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5.4 Memberi Warna pada Dinding 

1 . Klik Pain Bucket tool , pilih item Colours. 

2. Pilih warna yang pas atau cocok sesuai selera, kita akan pilih 
warna Colour_F15. 



Gambar 5.8 Kotak dialog material untuk warna dinding rumah 

3. Klik bidang dinding rumah minimalis. Klik pada dinding bagian 
depan, belakang, dinding sisi kiri, dan sisi kanan. 

Maka akan diperoleh tampilan desain rumah seperti berikut. 



Gambar 5.9 Tampilan desain dengan tambahan warna pada dinding 
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5,5 Membuat Tekstur Carport Rumah 


1 . Klik Pain Bucket tool ^ , pilih item Asphalt and Concrete 

2. Klik tekstur Concrete_Block_Gray. 


Gambar 5.10 Kotak dialog tekstur untuk carport rumah 


Klik pada kotak bidang carport pada desain rumah. 


Gambar 5.11 Tampilan carport dengan tambahan tekstur 



Gambar 5.12 Tampilan taman dengan tekstur rumput hijau 


5-7 Membuat Tekstur Lantai Teras 


1. Klik Pain Bucket tool, pilih item Tile (keramik) 


2. Klik tekstur Tile Ceramic Multi. 


3. Klik pada bidang lantai teras. 


5.6 Membuat Tekstur Taman Rumah 

1 . Klik Pain Bucket tool, pilih item Vegetation. 

2. Klik tekstur Vegetation_Grass_Attificial. 

3. Klik pada kotak bidang Taman. 
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Gambar 5.13 Kotak dialog material untuk lantai teras 



Gambar 5.14 Lantai teras dengan tekstur keramik yang cantik 


5.8 Membuat Tekstur Lisplank Atap 

1 . Klik ikon Pain Bucket, pilih item wood (kayu). 

2. Tekstur kayu bisa dipilih sesuai warna yang cocok dan pas. 

3. Pilih wood_cherry_original. 

4. Klik pada area Lisplank atap rumah minimalis. 
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Gambar 5.15 Kotak dialog material kayu untuk lisplank rumah 

5. Klik edit di sebelah select, atur warna sesuai keinginan apakah 
warnanya lebih terang atau lebih gelap. 
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Gambar 5.16 Modifikasi tekstur warna Lisplank 
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Gambar 5.17 Tampilan Lisplank pada rumah minimalis 


5.9 Memberi Tekstur Pagar Rumah 


Klik Pain Bucket tool, pilih item Colours. 

Pilih warna yang pas atau cocok sesuai selera, kita akan pilih 
warna Colour d!5. 


Material 


Gambar 5.18 Kotak dialog material untuk pagar rumah 


3. Klik bidang pagar rumah, klik pada pagar bagian kiri, kanan, 
dan pagar sisi depan rumah. 

Maka akan diperoleh tampilan desain rumah seperti berikut. 



Gambar 5.19 Tampilan desain dengan tambahan warna pagar rumah 

5.10 Memberi Tekstur Jalan di Area Depan 
Rumah 

1 . Klik Pain Bucket tool, pilih item Asphalt and Concrete. 

2. Pilih tekstur yang cocok/pas, kita akan pilih tekstur 
Asphalt_New. 







Gambar 5.20 Kotak dialog material untuk jalan di depan rumah 


3. Klik bidang jalan di depan rumah. 

Maka akan diperoleh tampilan desain rumah seperti berikut. 



Gambar 5.21 Tampilan desain jalan dengan tekstur aspal 
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5.11 Membuat Bayangan Desain 

Dalam Google Sketchup, sangat mudah membuat dan mengatur 
bayangan objek yang kita buat. Kita akan membuat bayangan 
desain rumah minimalis yang telah selesai kita buat. 


1 . Pastikan desain rumah minimalis masih dalam keadaan aktif. 

2. Klik View, klik pada item Shadows. Maka, gambar akan terlihat 
memiliki bayangan yang lebih nyata. 



Gambar 5.22 Membuat bayangan desain rumah minimalis 


3. Selain itu, kita juga dapat merubah suasana bayangan seperti 
untuk bayangan pada pagi hari, siang hari, dan sore hari, 
sehingga arah bayangan yang dihasilkan akan berbeda sesuai 
waktu yang kita inginkan. 

Selain itu, suasana untuk bulan tertentu juga bisa berubah 
sesuai waktu. Kita juga bisa merubahnya sesuai bulan yang 
terlihat pada gambar di bawah. 



Gambar 5.23 Merubah suasana bayangan menurut waktu dan bulan 

tertentu dalam setahun 
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Gambar 5.24 Tampilan desain bayangan dengan nuansa sore hari 


5.12 Rendering dengan Vray For Sketchup 

Pada tahapan ini akan dijelaskan tahap demi tahap proses rendering 
dengan menggunakan Vray for SketchGp. Langkah-langkahnya 
adalah sebagai berikut: 

1 . Ubah arah pandangan menjadi Front view. 


2. Dengan orbit tool, geser arah pandangan sesuai keinginan. 

3. Klik plugin, akan muncul item V-Ray, kemudian klik Render. 
Maka, proses rendering desain rumah 2 akan segera diproses. 



Gambar 5.25 Rendering desain dengan Vray for SketchGp f 


Setelah menunggu beberapa saat untuk proses rendering desain 
rumah minimalis yang telah kita buat, maka hasil yang akan 
diperoleh seperti gambar di bawah. Ini adalah hasil rendering yang 
akan terlihat cantik, lebih nyata, dan atraktif. 
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Gambar 5.26 Tampilan desain rumah hasil rendering 


5.13 Finishing dengan Photoshop 

Pada tahapan ini, akan dijelaskan langkah demi langkah cara 
mengubah background gambar dengan sangat mudah. Selain itu, 
agar tampak desain rumah lebih realistik, maka akan ditambah 
dengan beberapa gambar pohon, bunga, dan rumput. Semua file 
tersebut terdapat pada Bonus CD, sehingga Anda bisa aplikasikan 
sendiri dengan mudah. Untuk membuat background desain adalah 
sebagai berikut: 

1 . Buka file gambar pada Photoshop dengan klik Open, kemudian 
klik desain rumah 2 yang telah selesai kita render. 
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Gambar 5.27 Membuka file gambar desain dengan Photoshop 


2. Klik Polygonal Lasso Tool. Dengan Polygonal Lasso Tool ter- 
sebut, maka kita crop seluruh ujung desain rumah secara 
keseluruhan. Hal ini bertujuan untuk memisahkan desain rumah 
dengan background. 



Gambar 5.28 Gambar polygonal lasso tool pada tool bar Photoshop 
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Gambar 5.29 Gambar crop desain rumah dengan polygonal lasso 


5.13.1 Mengolaborasi Desain Rumah dan Background 

Menyatukan antara desain rumah yang telah kita crop dengan 
background pemandangan adalah sebagai berikut: 

1. Klik File, kemudian pilih Open. 

2. Klik gambar background pemandangan yang kita inginkan 
untuk dikolaborasikan. Untuk contoh ini, kita pilih background 
yang terdapat pada Bonus CD. 

3. Klik gambar tersebut, lalu klik Open. 

4. Maka akan terlihat tampilan seperti gambar di bawah. 
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Gambar 5.30 Gambar background pada Photoshop 


5. Setelah gambar background dibuka, klik move toll * 

6. Klik rumah yang sudah di polygonal lassso tool. 

7. Arahkan kursor ke arah jendela file background. 


Gambar 5.31 Gambar kolaborasi antara desain rumah 

dan background 
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8. Setelah gambar rumah dipindahkan, klik Edit, lalu pilih 
Transform, pilih item Scale. 

9. Tarik dan besarkan gambar rumah hingga posisi yang pas 
seperti gambar di bawah. 

10. Klik move tool . , maka akan muncul kotak konfirmasi, lalu 
klik Apply. 



Gambar 5.32 Kotak konfirmasi memperbesar/memperkecil objek 
Hasilnya akan diperoleh seperti tampilan gambar berikut. 



Gambar 5.33 Tampilan rumah setelah dikolaborasikan 

dengan background 


Dengan menggunakan beberapa gambar yang terdapat dalam 
Bonus CD, maka kita kolaborasikan gambar pohon, bunga, dan 
tanaman lainnya, sehingga paduan secara keseluruhan meng- 
hasilkan tampilan gambar desain yang bagus dan terlihat nyata. 
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Maka akan diperoleh hasil akhir desain seperti tampilan gambar 
berikut. 



Gambar 5.34 Hasil akhir desain dalam bentuk JPEG 
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Bab 6 

Desain 3D Rumah Minimalis 


6.1 Desain 3D Rumah 1 



Gambar 6. 1 Tampak depan desain 3D rumah minimalis 
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6.1.1 Desain Perspektif Rumah Minimalis 



Gambar 6.3 Tampilan perspektif kiri rumah 
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6.2 Desain 3D Rumah 2 

Pada tampilan rumah berikut ini adalah tampilan desain 3D dengan 
konsep rumah tropis minimalis dengan penggunaan atap pelana 
pada atap rumah. Tipe atap ini cocok untuk hunian di Indonesia 
yang memiliki curah hujan yang sangat tinggi, sehingga pada saat 
terjadi hujan, air tidak menggenang di atap rumah. Hal ini bertujuan 
untuk menghindari rembesan dan kebocoran pada atap rumah. 

Pada area depan rumah, terdapat beberapa bukaan jendela dan 
bukaan pintu yang berguna untuk sirkulasi agar udara di dalam 
rumah bisa dikontrol dengan baik. 
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Gambar 6.4 Tampak depan desain 3D rumah minimalis 
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6.2.1 Desain Perspektif Rumah Minimalis 



Gambar 6.5 Tampilan perspektif kanan rumah 



Gambar 6.6 Tampilan perspektif kiri rumah 



Tampilan desain 3D rumah ini cukup menarik dan memberikan 
nuansa hangat pada tampilan desain rumah. Ada beberapa bukaan 
jendela pada dinding sisi kiri dan kanan rumah. Tiang-tiang dak teras 
pada area teras rumah memberi kesan kokoh dan menambah 
menarik tampilan desain rumah. Pada area depan terdapat taman 
rumah yang berfungsi untuk menyaring udara kotor agar tidak 
langsung masuk ke dalam rumah. 



Gambar 6.7 Tampak depan desain 3D rumah minimalis 
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6.3.1 Desain Perspektif Rumah Minimalis 



Gambar 6.8 Tampilan perspektif kanan rumah 



Gambar 6.9 Tampilan perspektif kiri rumah 
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6.4 Desain 3D Rumah 4 


Tampak desain rumah ini sangat cantik dan menawan. Pada tampak 
desain rumah ini terlihat banyaknya bukaan berupa jendela besar 
dan kecil, selain itu ada bukaan pintu pada lantai satu dan dua. Pada 
area depan rumah terdapat carport dan area taman yang berguna 
untuk tempat parkir kendaraan pribadi dan menanam tanaman 
berupa bunga dan tanaman lainnya. Posisi taman pada area depan 
berguna untuk menyaring udara kotor agar tidak masuk ke dalam 

rumah. 


Gambar 6.10 Tampak depan desain 3D rumah minimalis 





6.4.1 Desain Perspektif Rumah Minimalis 



Gambar 6.11 Tampilan perspektif kanan rumah 



Gambar 6.12 Tampilan perspektif kiri rumah 
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6.5 Desain 3D Rumah 5 



Gambar 6.13 Tampak depan desain 3D rumah minimalis 


Pada tampilan depan rumah, terlihat konsep rumah ini mengambil 
konsep tropis minimalis. Hal ini terlihat dari penggunaan masa kotak 
secara horizontal dan vertikal. Pada area depan, terdapat bukaan 
berupa jendela dan pintu yang cukup banyak. Hal ini bagus untuk 
mengontrol udara di dalam rumah agar tetap sejuk dan nyaman. 
Rumah ini sangat cocok dan pas untuk keluarga dengan anggota 
keluarga yang masih sedikit, sehingga mampu menampung segala 
aktivitas masing-masing anggota keluarga. 
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6.5.1 Desain Perspektif Rumah Minimalis 


Gambar 6.15 Tampilan perspektif kiri rumah 


Gambar 6.14 Tampilan perspektif kanan rumah 
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